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Цели игры-викторины 
1.Научить применять на практике экономические  знания. Выявить уровень эрудиции учащихся и владение ими основных экономических понятий.
2.Развить у учащихся интерес к изучению экономики. 
Развивать коммуникативные умения учащихся, ответственность за работу в команде, развить профессиональные интересы и предпочтения.
3. Создать условия для формирования творческой активности, создать атмосферу здоровой конкуренции, ситуацию успеха.
 МТО   игры-викторины
1.ПК, мультимедийный проектор, экран;

2. Музыкальный центр;

3. Столы, стулья, для команд и жюри;

4. Таблички на столы – 5 пустых и одна «Эксперты»;

5. Бумага, карандаши, маркеры;


6. Регистрационные бланки;

7. Оценочные бланки для жюри;

8. 5 пустых пластиковых бутылок, 5 ножниц;

9. 25 одинаковых монет и 1 банка «Банк»;

10. Плакат с деревом и листьями;

11. Изречения о бизнесе на плакатах, для украшения зала;

12. Бейджики для награждения;

13. Телеграммы для мастеров;

14.  Призы для всех игроков.

Участники
Участниками игры-викторины могут быть не менее 4 учащихся от каждой профессии, представленной в училище (парикмахер, коммерсант, оператор ЭВМ, сварщик, электромонтер) во главе со своими мастерами. Итого 5 человек разделенных на 5 групп, всего 25 человек. В рамках игры проводятся и конкурсы для болельщиков.

Для ведения игры требуется один ведущий и один помощник.
Деятельность жюри
Жюри состоит из 3-4 человек, желательно, чтобы это были преподаватели или работники бухгалтерии, хотя и участие в работе жюри учащихся тоже возможно.

Для жюри необходимо подготовить оценочные бланки, ручки.

Итоги подводятся по заранее продуманным критериям за каждый отдельный конкурс.
Ход игры
Зал украшен плакатами с изречениями  на экономическую тематику

Первыми в зал проходят зрители, занимают места.
Демонстрация слайда №1

На сцене 5 столов для 5 команд и отдельно 1 стол для жюри с табличкой «Эксперты»

Ведущий:
-Сегодня у вас есть шанс стать участниками игры – викторины,  выиграть приз,  либо стать очевидцами этой игры, оказать моральную поддержку одной из команд, а также участвовать в конкурсе для болельщиков. Сейчас все - ликуйте, я приглашаю наши команды!

Под бурные аплодисменты и звуковое сопровождение  игроки занимают места. Демонстрация слайда № 2.
-Участники игры перед вами, а я хочу представить наше уважаемое жюри...

Представление жюри. Демонстрация слайда № 3.
Задание №1 «Регистрация»
Ведущий 

- Представим сейчас, что каждая команда – это фирма. И первое, что вам предстоит сделать, это зарегистрировать свою фирму. Для этого следует дать ей название, выбрать президента и заполнить бланк, который вам выдадут. В течение 5 минут приготовьте мини-презентацию своей фирмы, представьте президента фирмы. В графе “юридический адрес” можете написать просто отличительную черту вашей команды - месторасположения своего стола, № кабинета или мастерской, или особенность профессии, например, крайний стол от двери или ПУ №13, кабинет №30 т.п.  После презентации заполненный бланк отдадите «Экспертам», чтобы вас зарегистрировали и поставили номер расчетного счета.
В графе “Учредители” – можно записать членов команды. Пока заполняется бланк,  один игрок из каждой команды должен написать название команды «фирмы» и установить его на столе для удобства. Максимальная оценка – 5 баллов. Время  на работу - 5 минут
Регистрационный лист

Название фирмы
__________________________________________________________

Президент
_________________________________________________________________

Учредители:
_______________________________________________________________


_______________________________________________________________


_______________________________________________________________

Юридический адрес:
_______________________________________________________

Расчетный счет № (заполняет жюри)
_________________________________________

Музыкальная пауза.

Демонстрация слайда № 4.
Задание №2 «Дизайнер»
      Ведущий:
- Второй конкурс ”Дизайнер”. На современном рынке жесткая конкуренция заставляет, порой требует от профессионалов проявлять творчество и изобретательность,  постоянно работать над своей продукцией. Ваша задача - усовершенствовать предмет и придумать для него название,  новые варианты его использования.   Максимальная оценка – 5 баллов. 
Время – 10 минут.
Каждой команде выдается пластиковая бутылка и ножницы.

Демонстрация слайда № 5.
Игра со зрителями

     “Перевертыши”.
Ведущий предлагает зрителям “перевертыш” – зашифрованный текст всем известных песенных строк. Зрители должны восстановить первоначальный текст, заменяя слово из “перевертыша” на слово противоположное по  смысла. 

Ведущий:

– Пока наши фирмы заняты делом, мы с вами, уважаемые зрители,  поиграем в  “перевертышей”, т. е. я называю фразу, а вы переводите ее, называя слова - антонимы. Например: Дылда дочь от мамы смылась- крошка сын к отцу пришел.

Демонстрация слайдов игры «Перевертыши» .
Варианты “перевертышей”.
1.   Огромному дубу жарко летом. (Маленькой елочке холодно зимой)

2.  Пусть стоят ловкие водители на суше. (Пусть бегут неуклюже пешеходы по лужам)

3.  Вражда хрупкая развалится, расклеится от жары и безветренной погоды. (Дружба          крепкая не сломается, не расклеится от дождей и вьюг)

4.  Умер белый пес перед домом. (Жил да был черный кот за углом)

5.  Кошка бывает ласковой, только после смерти кошачьей (Собака бывает кусачей, только от жизни собачьей)

6.  Что лежишь не двигаясь, толстая береза. (Что стоишь, качаясь, тонкая рябина)

7.  Сдохли у дедули два грустных селезня. (Жили у бабуси два веселых гуся)

8.  В поле умерла береза. (В лесу родилась елочка)

9.  От слез светлая ночь темней. (От улыбки хмурый день светлей)

10.  Маруська, Маруська, не ходи садить помидоры. (Антошка, Антошка, пойдем капать картошку)

11.  В кустах лежала саранча, совсем как тыква. (В траве сидел кузнечик)

12.  Облака, облака, как звери. (Тучи, тучи, как люди)

13.  Промолчи, дед Мороз, о том, где не был. (Расскажи, Снегурочка, где была)

14.  Умер у дедушки черный волчище. (Жил-был у бабушки серенький козлик)

15.  В лесу елка лежала. (Во поле береза стояла)

16.  Повяла под дверью черная смородина. (Расцвела у окошка белоснежная вишня)

17.  Темноты так мало в закоулках Ванино. (Огней так много золотых на улицах Саратова)

18.  Скажи, что он ненавидит тебя. (Не говори, что ты любишь меня)

19.  Быстро часы двигаются вперед. (Медленно минуты уплывают вдаль).

Ведущий:
- Я думаю, что наши фирмы готовы представить свой товар.

Выступление команд.
Ведущий:

-Теперь слово предоставляем жюри. Прошу сразу огласить баллы за 1  и 2 конкурс и  общий результат.
Выступление жюри.
Демонстрация слайда № 6.
Задание №3
«Положи деньги в банк»
На сцену ставится литровая банка «Банк»

Ведущий:

– Итак, мы добрались до 3  задания. Представим, вы стали действительно преуспевающими бизнесменами. У вас появились средства, которые держать под подушкой неразумно. Лучше их, к примеру, вложить в какой-нибудь банк. Каждая фирма, каждый уважающий себя предприниматель или финансист должны уметь сотрудничать с банками, поэтому этот конкурс называется “Положи деньги в банк”. Мы просим   команды построиться друг за другом. 
На некотором расстоянии ставится банка с надписью “Банк”. Каждой команде выдается по 5  монет (желательно одного размера). 
После моего сигнала каждый из участников игры попытается “положить деньги” в банк, то есть будет кидать монету и  стараться попасть в банку. И так по очереди каждый человек вашей фирмы. 1 попадание - 1 балл в копилку команды. Победит та фирма, у которой на “счету в банке” окажется больше всего монет. Итак, начали.
Музыкальное сопровождение.

Возле банки  помощник ведущего считает результат.

После конкурса жюри подводит  итоги конкурсов.
Демонстрация слайда № 7.
 Задание №4

«Термины и буквы»
Ведущий:
Участникам за 1 минуту нужно записать наибольшее количество экономических терминов, начинающихся с одной и той же буквы, например с буквы "д", "м", "а", "р".
Пример: доход, дебет, дефицит, дефляция, дотация, демпинг и т.д.

За каждый правильный ответ – 1 балл. Важно, чтобы значение слов имело логическую связь с экономикой (сколько слов - столько баллов). Положили ручки, сдаем работы нашим экспертам.
Слово жюри, подведение итогов, общий результат.

Демонстрация слайда № 8.
Задание №5
"Древо экономической мудрости"
Ведущий:

А мы подошли к 5 заданию. 
Прошу обратить ваше внимание на "Древо экономической мудрости" (прикрепленный к стене или доске плакат с нарисованным деревом и закрепленных на ветвях листьями с вопросами).  
-Каждая команда выбирает одного игрока, который выходит к дереву, отрывает листок и, зачитывая вопрос вслух, отвечает на него. Правильный ответ – 5 баллов.
Игроки отрывают от дерева листочки, дают ответ на вопрос, при затруднении помощь команды.

       -Листьев на дереве много и поэтому я буду зачитывать вопросы, а вы по поднятой руке даете мне ответ. Прошу с места не выкрикивать, вы даете подсказки своим соперникам.
Листьев на дереве -5 штук, на каждом  4  вопроса каждой команде, всего 20 вопросов прозвучит в этом задании. Правильный ответ – 5 баллов.
Варианты вопросов

1. Денежное взыскание, накладываемое за нарушение установленных правил. (Штраф)
2. Вывоз за границу товара для иностранных покупателей. (Экспорт)

3. Ввоз товара из-за границы для продажи. (Импорт)
4. Принадлежность объектов определенным людям. (Собственность)

5. Этот человек ввел в обиход понятие – экономика? (Аристотель)

6. Человек, профессиональный управляющий, нанимаемый собственником имущества. (Менеджер)

7. Это государственное учреждение, которое контролирует провоз товаров через  границу, взымая пошлины и сборы. (Таможня)
8. Это общий эквивалент стоимости всех видов товара, всеобщий измеритель. (Деньги)
9. Это экономическая ситуация, при которой часть активного, трудоспособного населения не может найти работу.(Безработица)

10.  Приобретение товара за деньги. (Покупка)
11. Опросный лист для получения каких-либо сведений. (Анкета)

12. Вид предпринимательской деятельности, приносящий доход. (Бизнес, дело)
13. Деловая бумага, юридически подтверждающая какой-либо факт или право. (Документ)

14. Лицо, занимающееся торговыми операциями, преимущественно в крупных размерах. (Коммерсант, предприниматель, оптовик)
15. Разрешение, право на осуществление определенного вида деятельности. (Лицензия)

16. Результат, показатель финансовой деятельности предприятия. (Прибыль, выручка)

17. Передача имущества во временное пользование за деньги. (Аренда, наем)

18. Официальная денежная единица РФ? (Рубль)
19. Обязательные платежи и сборы, взымаемые государством в бюджет. (Налог)

20. Двигатель торговли. (Реклама)
Ведущий:
-Пока наши эксперты подводят окончательный итог, к нам пришли телеграммы на имена наших мастеров-игроков.
Ведущий зачитывает и вручает  телеграммы.
Слово жюри, подведение итогов, общий результат. Призовые места.
Каждой команде в определенной номинации присуждается звание, вручается медаль-бейджик на память. Например:

-команде электриков – «Светило экономики»

-команде парикмахеров «Акула бизнеса»

-команде коммерсантов – «Знаток экономики»

-команде сварщиков – «Симпатичный фирмач»

Раздаются   призы участникам.
-Давайте поблагодарим команды за хорошую игру (аплодисменты!), зрителей за участие и поддержку (аплодисменты!), экспертов за их не легкий труд (аплодисменты!), всех, кто помог и участвовал в организации этого мероприятия (аплодисменты!).
Приложение 2

Ход игры-викторины

	Этапы
	Время
	Максим. оценка

	Орг. момент.

Представление жюри, команд.
	3 мин
	

	Задание №1

«Регистрация»
	5 мин
	5 баллов

	Музыкальная пауза
	5 мин
	

	Задание №2

«Дизайнеры»
	10 мин
	5 балов

	Игра со зрителями

«Перевертыши»
	10 мин
	

	Задание №3

«Положи деньги в банк»
	5 мин
	Макс - 5 баллов
1 попадание-1 балл

	Задание №4

«Термины и буквы»
	На скорость
	1 эконом. термин-1 балл

	Задание №5

«Древо экономической мудрости»
	7 мин
	1 правильный ответ-5 баллов

	Номинации, призовые места, награждения.


	5 мин
	


Приложение 1

Примерные тексты изречений для оформления зала

Хочешь иметь столько денег, чтобы хватало тебе и твоей семье - работай сам... Хочешь обеспечить свои будущие поколения - заставь людей работать на себя.[image: image2.png]


 

                                                                                        Карл Маркс "Капитал
Банкир - это человек, который одолжит вам зонтик в солнечную погоду, чтобы забрать его, как только начинается дождь. [image: image3.png]



                                                                                         Роберт Фрост 
Новые и оригинальные идеи: это путь к большим деньгам. [image: image4.png]



                                                                                           Даг Холл 
Плохо подготовленный торговый работник оскорбляет покупателей и напрасно тратит их время. [image: image5.png]



Ф. Дж. (Бак) Роджерс "Путь успеха: как работает корпорация IBM. " 

Самая трудная вещь на свете — это думать своей собственной головой. Вот, наверное, почему так мало людей этим занимаются. [image: image6.png]



                                                                                            Генри Форд 

Ваши самые несчастные клиенты - это ваш самый главный источник для изучения.[image: image7.png]


 

                                                                                    Билл Гейтс

	                                                                                                          Приложение 3

Примерные проекты бейджиков для награждения участников игры

Каждой команде присуждается звание:
-команде электриков – «Светило экономики»

-команде парикмахеров - «Акула бизнеса»

-команде коммерсантов – «Знаток экономики»

-команде сварщиков – «Симпатичный фирмач»
-команде операторов – «Экономический гений»


	Участнику экономической игры-викторины

«Школа бизнеса»

[image: image8]


	Участнику экономической игры-викторины

«Школа бизнеса»
[image: image9.wmf]



	Участнику экономической игры-викторины

«Школа бизнеса»
[image: image10.wmf]


	Участнику экономической игры-викторины

«Школа бизнеса»
[image: image11.wmf]



	Участнику экономической игры-викторины

«Школа бизнеса»
[image: image12.wmf]


	Участнику экономической игры-викторины

«Школа бизнеса»
[image: image13.wmf]




Приложение 4

Телеграммы для Мастеров-участников.

Ценю ваши успехи. Приглашаю на стажировку. Рокфеллер
Приглашаю в качестве министра финансов. С уважением Барак Обама.
Беру в компаньоны для организации фирмы в Мурманске. Остап Бендер

Восхищен! Готов отдать вам полмиллиона для организации собственного бизнеса. Александр Корейко
Приглашаю на работу в качестве менеджера. Генри Форд.
Приложение 5

Оценочный бланк жюри

	Наименование 

Команды
	
	
	
	
	

	Задание №1

«Регистрация»
	
	
	
	
	

	Задание № 2

«Дизайнеры»
	
	
	
	
	

	Задание № 3

«Положи деньги в банк»
	
	
	
	
	

	Задание № 4

«Термины и буквы»
	
	
	
	
	

	Задание № 5

«Древо мудрости» 
	
	
	
	
	

	ИТОГО баллов


	
	
	
	
	


